N CyberSkiller

Regulamin Konkursu

CyberSKiller Challenge Poland
(dalej: Regulamin)

I. Postanowienia Ogolne

§1
1. Konkurs edukacyjny prowadzony jest pod nazwa , CyberSkiller Challenge Poland” (dalej:
Konkurs).
2. Organizatorem  Konkursu jest spotka Cyberskiller Spotka z  ograniczong

odpowiedzialnos$cia z siedzibg w Lublinie, ul. Pogodna 36, 20 - 337 Lublin, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy w Lublinie,
VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000791988,
posiadajaca numer NIP: 9462689779, REGON: 383698245, o kapitale zaktadowym
50.000,00 zt (dalej: Organizator).

3. Celem Konkursu jest  pobudzenie wsrod mtodziezy zainteresowania
cyberbezpieczenstwem oraz szerzenie umiejetnosci i praktycznej wiedzy w tym zakresie,
a takze zachecenie do realizowania swoich zainteresowan i pasji.

4, Konkurs ma charakter ogélnopolski.

§2

1. Regulamin Konkursu, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla zasady i tryb jego
przeprowadzenia, a w szczeg6lnosci:
a)  zasady i warunki organizacji Konkursu;
b)  tryb powotywania i pracy Komisji Konkursowej;
) przebieg etapdéw oraz przyznawania nagrod.

2. Organizator ogtasza Konkurs, sprawuje nadzér nad jego prawidtowym przebiegiem
i zapewnia obstuge organizacyjng Komisji Konkursowe;.

3. Informacje o Konkursie oraz Regulamin s3 publikowane na stronie internetowej
Organizatora oraz pod adresem WWW cscs.pl.

4. Zgloszenie do udziatu w Konkursie oznacza akceptacje regulaminu Konkursu.

§3

1. Konkurs trwa od 01.10.2022 r. do 25.05.2023 r.

2. Konkurs zostanie podzielony na etapy wedtug zasad opisanych w Regulaminie.

3. Konkurs jest organizowany za posrednictwem portalu internetowego CyberSkiller pod

adresem portal.cyberskiller.com (dalej: Platforma CyberSkiller).
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II. Warunki i zasady uczestnictwa w Konkursie
§4

Do udzialu w Konkursie zaproszeni sg uczniowie szko6t ponadpodstawowych - liceéw

ogolnoksztalcacych, technikéw oraz szkoét branzowych 1 i II stopnia (dalej: Szkota)

zamieszkali na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (dalej: Uczestnik).

Udzial Uczestnika w Konkursie uzalezniony jest od uprzedniego zgloszenia sie do

Konkursu Szkoty, do ktorej uczeszcza jako uczen.

Zgloszenia Szkoly dokonuje jej dyrektor lub nauczyciel w niej zatrudniony za

posrednictwem strony WWW cscs.pl, (dalej: Opiekun)

Do konkursu szkota moze zgtosi¢ tylko jedng druzyne, rejestracja dwoch druzyn z jednej

szkoty jest niedozwolona.

Opiekun korzystajac z jednego adresu e-mail moze zarejestrowac wytgcznie jedna szkote.

W przypadku zgtoszenia szkoty dwukrotnie, o pierwszenstwie uczestnictwa w konkursie

decyduje kolejno$¢ zgtoszen

Zgloszenia szkoty do konkursu nalezy dokonaé¢ w terminie przeznaczonym na rejestracje

wyznaczonym przez Organizatora

a) Ramy czasowe organizacji Organizator oglasza za posrednictwem strony internetowej

cscs.pl a takze za posrednictwem mediow spotecznosciowych Organizatora

Zgtoszenia szkoly nalezy dokona¢ za posrednictwem formularza zgloszeniowego

udostepnionego na stronie internetowej cscs.pl

Przy zgtoszeniu Szkota zobowigzana jest wskaza¢:

a) petna nazwe Szkoty/Zespotu Szkét,

b)  typ Szkoty - liceum ogdlnoksztatcace, technikum, szkota branzowa I stopnia, szkota
branzowa Il stopnia,

) adres Szkoty,

d)  wojewddztwo, w ktérym Szkotla jest potozona,

e) adres e-mail,

f) numer telefonu opiekuna

g) jednego opiekuna, ktory bedzie koordynowat i wspierat Uczestnikow
w przygotowaniach do udziatu w Konkursie (dalej: Opiekun).

W ramach procesu rejestracji szkoty Opiekun na wskazany adres e-mail otrzyma link do

zatozenia Szkolnego konta na Portalu CyberSkiller Challenge.

a) Link, o ktéorym mowa w § 4 ust. 10 zostanie przestany w ciggu 48 godzin od
momentu rejestracji

W celu uczestnictwa w konkursie, po zakonczeniu rejestracji Opiekun na wskazany adres

e-mail otrzyma link do zatoZenia szkolnego konta na Platformie CyberSkiller.

We wszystkich sprawach zwigzanych z organizacja oraz przebiegiem Konkursu

Organizator bedzie kontaktowal sie bezposrednio ze zgloszonym Opiekunem za

posrednictwem Platformy CyberSkiller, wiadomosci e-mail kierowanych na adres podany

przy zgtoszeniu, numeru telefonu podany przy zgtoszeniu lub systemu rejestracji.

Warunkiem udzialu Szkoly w Konkursie jest zgtoszenie sie z niej co najmniej jednego

Uczestnika.

§5
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Osoby niepelnoletnie mogg uczestniczy¢ w Konkursie wytacznie za zgoda rodzicow lub

opiekuna prawnego.

Warunkiem udziatu Uczestnika w Konkursie jest:

a)  zgloszenie Szkoty, o ktorym mowa w § 4 Regulaminu;

b) dokonanie rejestracji Uczestnika za posrednictwem strony WWW cscs.pl
w wyznaczonym przez Organizatora terminie;

) posiadanie przez Uczestnika statusu ucznia prawidtowo zgtoszonej Szkoty w roku
Szkolnym 2022-2023;

d) W przypadku niepetnoletniego uczestnika przedtozenie Organizatorowi
o$wiadczenia rodzica/opiekuna prawnego Uczestnika o wyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych osobowych, wedtug wzoru okres$lonego w Zataczniku nr 1 do
Regulaminu,

e) W przypadku niepetnoletniego uczestnika przedtozenie Organizatorowi
o$wiadczenia rodzica/opiekuna prawnego Uczestnika o znajomoSci i akceptacji
postanowienn Regulaminu, jezeli Uczestnik nie jest peinoletni, wedlug wzoru
okreslonego w Zatgczniku nr 2 do Regulaminu.

Oswiadczenia, o ktérych mowa w ust. 1 lit. d i e musza zostal przestane w wersji

elektronicznej, z widocznym podpisem rodzica/opiekuna prawnego na adres mailowy

wskazany przez Organizatora w procesie rejestracji.

Petnoletni uczestnik podczas procesu rejestracji zobowiazany jest podac:

a) imie i nazwisko
b) rok urodzenia,
c) adres poczty e-mail,
d) nazwe Szkoty, do ktorej uczeszcza.
Niepelnoletni uczestnik podczas procesu rejestracji zobowiazany jest podac:
a) imie i nazwisko,
b) rok urodzenia,
c) adres poczty e-mail,
d) nazwe Szkoty, do ktorej uczeszcza.
e) Imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego
f) Adres poczty e-mail rodzica/opiekuna prawnego

W ramach procesu rejestracji Uczestnik na wskazany adres e-mail otrzyma link do

zaloZenia indywidualnego konta na Platformie CyberSkiller (dalej: Konto). W ramach

funkcjonalno$ci Konta Uczestnik bedzie mial dostep do informacji o Konkursie,

materiatow informacyjnych oraz edukacyjnych z zakresu informatyki, a w szczegdlnosci z

cyberbezpieczenstwa.

§6

Terminy zgloszenia sa kazdorazowo przedstawiane w Ogloszeniu Konkursowym przez
Organizatora.

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu dzieci pracownikéw lub oséb swiadczacych prace na
rzecz Organizatora i jego Partneréw. Pracownikiem w rozumieniu Regulaminu jest
zar6wno osoba zatrudniona na podstawie umowy o prace, jak i osoba wspoétpracujaca

w sposéb staty na podstawie jakiejkolwiek umowy cywilnoprawne;.

Udziat w Konkursie jest bezptatny i catkowicie dobrowolny.

Strona3z13


http://kodooy.com/csc/public/

CyberSkiller

Wszelkie inne koszty nieokreslone w Regulaminie ponosi Uczestnik Konkursu we
wlasnym zakresie.

III. Zasady przebiegu Konkursu

§7

Konkurs bedzie skitadat sie z trzech etapow: szkolnego, wojewddzkiego oraz
ogolnopolskiego; ktére zostang przeprowadzone w terminach wskazanych przez
Organizatora.

Etap szkolny, wojewddzki oraz ogoélnopolski zostang przeprowadzone zdalnie za
posrednictwem Platformy CyberSkiller.

Etap ogolnopolski moze zosta¢ przeprowadzony w formie stacjonarnej w miejscu
wskazanym przez Organizatora.

Etap szkolny bedzie miat charakter indywidualny, a Etap wojewo6dzki oraz ogdlnopolski
beda miaty charakter zespotowy.

Uczestnicy zobowigzani sa rozwiazac¢ zadania samodzielnie bez udziatu oso6b trzecich.
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§8

Szkota, ktéra zarejestruje sie do udzialu w Konkursie zobowigzuje sie udostepnic
Uczestnikom niezbedny do udzialu w Konkursie sprzet komputerowy podtaczony do sieci
Internet wraz z aplikacja do przegladania stron WWW np. Microsoft Edge, Google Chrome.

a) W przypadku przeprowadzenia przez szkote etapéw w formie zdalnej, na szkole nie
cigzy obowigzek udostepnienia uczestnikom sprzetu wskazanego w § 8 ust 1.

b) W przypadku przeprowadzenia przez szkote etapdw w formie hybrydowej, na szkole
ciazy obowigzek udostepnienia sprzetu wskazanego w § 8 ust 1 jedynie uczestnikom
bioragcym udziat w konkursie na terenie szkoty.

c) Uczestnicy bioracy udzial w etapach w formie stacjonarnej mogg Kkorzysta¢ z
wlasnego sprzetu, jezeli odpowiada wymogom z § 8 ust 1.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za prawidlowy przebieg Konkursu, jezeli
udostepniony Uczestnikowi przez Szkote sprzet komputerowy nie bedzie posiadat
funkcjonalnos$ci pozwalajgcych na prawidlowe dziatanie Platformy CyberSkiller.

Przed rozpoczeciem kazdego z Etapéw Organizator udostepni Opiekunowi Szkoty, a takze
Uczestnikom materialy oraz informacje niezbedne do przygotowania sie do udziatu
w Konkursie. Materiaty i informacje beda udostepniane za posrednictwem strony WWW
cscs.pl oraz platformy CyberSkiller.

Organizator udostepni kazdemu z Uczestnikéw dostep do Platformy CyberSkiller.
Funkcjonalno$¢ Platformy CyberSkiller bedzie ograniczona do zakresu niezbednego w celu
przygotowania sie oraz przeprowadzenia danego Etapu Konkursu

§9

Etap pierwszy (szkolny) odbedzie sie w dniach od 01.12.2022 do 21.12.2022. Bedzie
sktadat sie z pytan teoretycznych oraz zadan praktycznych udostepnionych na Platformie
CyberSkiller.

Etap pierwszy bedzie sktadat sie z 20 pytan wielokrotnego wyboru z zakresu
cyberbezpieczenstwa oraz 10 zadan praktycznych w ramach 4 obszaréw tematycznych:
programowanie w j.Python, Sieci komputerowe, System operacyjny Linux oraz Bazy
danych.

Opiekun zobowigzany jest do przeprowadzania etapu szkolnego z wykorzystaniem
udostepnionej przez organizatora platformy w terminie wskazanym w § 9 ust. 1.

Opiekun decyduje, kiedy zostanie przeprowadzony etap szkolny z wyKorzystaniem
udostepnionej przez organizatora platformy w wyznaczonym do tego terminie.

Opiekun decyduje czy etap I zostanie przeprowadzony w formie stacjonarnej, hybrydowe;j
albo zdalnej

Uczestnik bedzie miat dostep do Platformy CyberSkiller celem rozwigzania testu w
terminie wyznaczonym przez opiekuna.

Czas trwania pierwszego etapu jest okreslony przez organizatora i wynosi 120 minut

Czas wykonywania pierwszego etapu jest mierzony od momentu udostepnienia zadan
konkursowych na Platformie CyberSkiller przez opiekuna.

Liczba uzyskanych punktow jest obliczana na podstawie nastepujacych zasad:

a) za kazda zaznaczong poprawnie odpowiedz w pytaniu testowym Uczestnik uzyskuje
1 punkt,
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b) za kazdg zaznaczong btednie odpowiedZz w pytaniu testowym Uczestnik traci 1
punkt,

c) Uczestnik nie moze uzyskaé¢ ujemnej liczby punktow w pytaniu, tj. w przypadku
zaznaczenia wiekszej liczby btednych niz poprawnych odpowiedzi Uczestnik
otrzyma 0 punktéw w ramach pytania,

d) ostateczny wynik Testu to suma uzyskanych punktéw ze wszystkich pytan.

e) Za poprawnie rozwigzane zadanie praktyczne uczestnik uzyskuje od 10 do 100
punktow. Wartos¢ ta jest uzalezniona od stopnia trudnos$ci zadania, ktéra okreslana
jest przez “*” (np. 1* = 10p, 3*=30p).

f) Platforma CyberSkiller posiada modut automatycznego sprawdzania, dlatego
Uczestnik otrzymuje natychmiast informacje, czy wykonal poprawnie zadania
praktyczne

Do Etapu drugiego z Kkazdej zarejestrowanej Szkoly zostanie zakwalifikowanych
maksymalnie trzech Uczestnikow, ktérzy uzyskaja najwyzsza liczbe punktéw.

Jezeli kilku Uczestnikéw uzyska taka samg ilos¢ punktéw, to o kwalifikacji do dalszych
Etapow decydowac bedzie czas w jakim zostang rozwigzane zadania konkursowe.
Uczestnicy, ktorzy zakwalifikowali sie do dalszych Etapéw stworza maksymalnie

trzyosobowy zespo6t, reprezentujacy Szkote, ktérej sa uczniami (dalej: Zespdt). Zespot
moze sktadaé sie réwniez z 2 lub 1 Uczestnika. Jezeli ktérykolwiek z cztonkéw Zespotu nie
bedzie miat mozliwosci wziecia udziatu

w dalszych Etapach lub odméwi dalszego udziatu w Konkursie, woéwczas moze go zastapié
Uczestnik, ktéry jako kolejny mial najwyzszg liczbe punktéw. Postanowienia ust. 9
powyzej stosuje sie odpowiednio.

Opiekun ma obowiazek niezwlocznie poinformowaé Organizatora o zmianie Uczestnika
wchodzacego w skiad Zespotu.

§10

Etap drugi (wojewddzki) odbedzie sie w terminie 13.03.2023 do 15.03.2023. oraz bedzie
zorganizowany w formie trzydniowej mini ligi.

Etap drugi bedzie skladat sie z 15 zadan praktycznych w ramach 5 obszarow
tematycznych: Systemoéw Operacyjnych (Linux, Windows), Bezpieczenstwa Sieci
Komputerowych, Kryptografii Stosowanej, Bezpiecznego Programowania,

Bezpieczenstwa Aplikacji WWW. Zadania bed3 rozwigzywane za posrednictwem
Platformy CyberSKiller.

Etap Il odbywac¢ sie bedzie w formie stacjonarnej; na opiekunie spoczywa obowigzek
zorganizowania etapu Il w formie stacjonarne;j.
a) Do przeprowadzenia etapu Il w formie stacjonarnej stosuje sie postanowienia § 8 ust
1i§8ustlptk.c

Dostep do Zadan bedzie miat kazdy cztonek Zespotu za posrednictwem wspo6lnego konta
Szkoty na Platformie CyberSkiller.

0d 13.03 do 15.03 (3 dni) bedg udostepniane Uczestnikom do rozwigzania zadania
praktyczne. Zadania beda rozwigzywane przez Uczestnikéw za posrednictwem platformy
CyberSkiller.

Zadanie przypisane do danego dnia bedzie mogto by¢ rozwigzane jedynie tego dnia, w
ktoérym zostato udostepnione,

Uczestnicy nie majg mozliwo$ci powrotu do zadan z dnia poprzedniego.

Po uptywie wyznaczonego czasu przeznaczonego na drugi etap, zadania znajdujace sie na
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Platformie CyberSkiller zostana zablokowane i Uczestnicy utraca dostep do tych zadan.
Czas wykonywania zadan jest mierzony od momentu ich otwarcia na Platformie
CyberSkiller i wynosi 45minut.

Liczba uzyskanych punktow jest obliczana na podstawie nastepujacych zasad:

a) Za poprawnie rozwigzane zadanie praktyczne uczestnik uzyskuje od 10 do 100
punktéw. Warto$¢ ta jest uzalezniona od stopnia trudnosci zadania, ktéra okreslana
jest przez “*” (np. 1* = 10p, 3*=30p).

b) Platforma CyberSkiller posiada modut automatycznego sprawdzania, dlatego
Uczestnik otrzymuje natychmiast informacje, czy wykonal poprawnie zadania
praktyczne.

Do Etapu trzeciego zostanie zakwalifikowany jeden Zesp6t z kazdego wojewddztwa, ktory

uzyska najwyzszg liczbe punktéw.

Jezeli kilka Zespotéw z danego wojewoddztwa uzyska taka samg liczbe punktow
o kwalifikacji do Etapu trzeciego decydowac bedzie czas w jakim zostang rozwigzane
zadania.

Informacje o zakwalifikowaniu do dalszych Etapow zostang przekazane bezposrednio do
wtasciwego Opiekuna Szkoty.

Jezeli ktorykolwiek z Zespotdow nie bedzie mial mozliwo$ci wziecia udzialu w Etapie
trzecim lub odmoéwi dalszego udzialu w Konkursie zastapi go Zespot, ktdéry jako kolejny
miat najwyzsza liczbe punktéw w danym wojewoddztwie. Postanowienie opisane ust. 10
powyzej stosuje sie odpowiednio.

Opiekun Szkoty zgtoszonej do Konkursu ma obowigzek niezwtocznie poinformowac
Organizatora o zmianie lub o rezygnacji Zespotu.

Do etapu trzeciego oprocz Zespotédw, ktére uzyskaty najwyzsza liczbe punktéw w danym
wojewodztwie, wchodzg na zasadzie “dzikiej karty” réwniez 4 zespoty, ktére uzyskatly
najwyzsza liczbe punktéw w ramach wszystkich Zespotéw bioracych udziat w konkursie,
wykluczajgc Zespoty, ktore uzyskaty kwalifikacje w ramach p.11.

§11

Etap trzeci (ogélnopolski) zostanie przeprowadzony w dniu 25.05.2023 r. w formie online,
wedtug formuty CTF (ang. Capture the Flag).
Etap trzeci bedzie polegat na rozwigzaniu zadan praktycznych z zakresu
cyberbezpieczenstwa przez kazdy Zespét wytoniony w Etapie drugim. Uczestnicy na kilka
tygodni przed planowanym terminem Etapu trzeciego otrzymaja dostep do Platformy
CyberSKkller wraz z przyktadowymi zadaniami praktycznymi do rozwigzania.
Opiekun zobowigzany jest do przeprowadzenia etapu III w formie stacjonarne;j.
a) Do przeprowadzenia etapu III w formie stacjonarnej stosuje sie postanowienia § 8
ust1i§8ust 1 ptk.C
W czasie przeznaczonym na rozwigzanie zadan konkursowych w etapie III uczestnicy
moga korzysta¢ z Internetu badZ innych baz wiedzy w celu uzyskania informac;ji
potrzebnych do rozwigzania zadan.
W czasie przeznaczonym na rozwiazanie zadan konkursowych w etapie Il niedozwolone
jest porozumiewanie sie za pomoca potaczen telefonicznych, komunikatoréw i innych
$rodkow komunikacji na odlegtos¢ z osobami niebedagcymi uczestnikami zespotu.
A) W przypadku wykrycia przez komisje konkursowg zaistnienia faktu komunikacji
okreslonej w § 11 ust 5, komisja moze podja¢ decyzje o dyskwalifikacji zespotu
Na rozwigzanie zadan w ramach Etapu trzeciego kazdy z Zespotéw bedzie miat 180 minut.

Strona7z13



CyberSkiller

Rozwigzania oraz wszystkie czynnos$ci zwigzane z wykonaniem zadania beda realizowane
na Platformie CyberSkiller.

Zwyciezca trzeciego etapu oraz tym samym zwyciezcg catego konkursu bedzie zespot,
ktéry uzyska najwieksza ilos¢ prawidtowych rozwigzan.

Jezeli Zespoty uzyskaja taka samg liczbe prawidlowych rozwigzan, to o zwyciestwie
rozstrzygac bedzie czas w jakim Zespdt rozwigzat zadania.

IV. Komisja Konkursowa
§12

Organizator ustanowi Komisje Konkursowa, w ktorej skltad beda wchodzili
przedstawiciele Organizatora oraz Partnerow. Organizator wskaze Przewodniczacego
Komisji.

Komisja Konkursowa nadzorowa¢ bedzie prawidtowy przebieg Konkursu.

Do zadan Komisji nalezy réwniez przygotowanie zadan testowych oraz praktycznych,
ktére beda przedmiotem Konkursu. Komisja bedzie rowniez ocenia¢ prace wykonane
przez Uczestnikdw w ramach Etapu trzeciego.

Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Z przebiegu prac Komisji sporzadzany jest protokét zawierajacy wyniki gtosowania oraz
dane osobowe laureatéw Konkursu.

Pracami Komisji kieruje Przewodniczacy.

Odwotania Uczestnikow rozpoznaje Komisja Konkursowa.

Odwotania dotyczace Konkursu powinny by¢ kierowane przez Uczestnikow w formie
elektronicznej na adres e-mail konkurs@cyberskiller.com. Zgtaszane odwotanie powinno

zawiera¢ co najmniej: imie, nazwisko i dane kontaktowe uczestnika oraz podstawy
odwotania.
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V. Zasady przyznawania nagrod
§13

Komisja Konkursowa wytania Zespoty, ktére zdobyty I, I1 i Il nagrode.

Organizator ustanawia nastepujace nagrody:

A) I nagroda - 3 Ztote Indeksy Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych
w Warszawie dla cztonkéw zespotu, ktdry zajat [ miejsce.

B) Szkoty, do ktérych wuczeszczaja uczniowie wchodzacy w skiad zespotéw
zdobywajacych I, II i III nagrode, otrzymaja roczny dostep dla 30 kont dostepowych
do wersji Premium platformy CyberSkiller , ktdre moga zosta¢ wykorzystane przez
uczniéw i nauczycieli w danej szkole. Szczegoéty wersji Premium platformy
CyberSkiller opisane sa na stronie https://cyberskiller.com

Organizator moze ustanowi¢ dowolne nagrody specjale. Szczegétowe informacje, zostang

podane a do publicznej wiadomo$ci za po$rednictwem strony konkursowej cscs.pl.

Wszyscy Uczestnicy otrzymajg dyplomy uczestnictwa w Konkursie.
§14

Ztoty Indeks Polsko-Japonskiej Akademii Technik komputerowych, o ktérych mowa w §13
ust.2, zwalnia laureata z optat czesnego w trakcie catego okresu studiowania na Wydziale
Informatyki, na kierunku informatyka, studiéw [ stopnia. Szczegétowy regulamin
przyznawania Ziotego Indeksu Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych
w Warszawie dostepny jest na stronie internetowej: https://pja.edu.pl .

Dostep do Platformy CyberSkiller, o ktérym mowa w § 13 ust. 2 ptk. B Regulaminu
zostanie przekazany Opiekunowi Szkoly w formie wiadomos$ci e-mail wraz z instrukcjg
postepowania.

§15

Nie jest mozliwe odstgpienie prawa do nagrody osobom trzecim. Nie ma mozliwosci
zamiany nagrody na inna.

VI. Ochrona danych osobowych
§16

Zgodnie z przepisami rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku

z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.
Urz. UE L 119 z 04.05.2016, str. 1), dalej ,RODO”, informujemy, Ze:

Administratorem danych osobowych jest Cyberskiller Spétka z ograniczong
odpowiedzialno$cia z siedziba w Lublinie, ul. Pogodna 36, 20 - 337 Lublin, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego przez Sad Rejonowy w Lublinie,
VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000791988,
posiadajaca numer NIP: 9462689779, REGON: 383698245, o kapitale zakladowym
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50.000,00 zi. Z administratorem danych mozna skontaktowa¢ sie pod adresem e-mail:
iodo@cyberskiller.com lub korespondencyjnie, piszac na adres siedziby administratora.

Dane osobowe przekazane Administratorowi przy procesie rejestracji Szkoty oraz

Uczestnikéw, o ktéorym mowa w § 4 i 5 Regulaminu, bedg przetwarzane w celu:

a) realizacji Konkursu, tj. oceny, przyznania i przekazania nagrod;

b) podania do wiadomosci publicznej informacji o wynikach Konkursu;

c) promowania drogg elektroniczng na wskazany przez Uczestnika, Opiekuna adres
e-mail ustug $wiadczonych w ramach Platformy CyberSkiller oraz podejmowania
w tym zakresie dziatann marketingowych;

d) promowania droga elektroniczng na wskazany przez Uczestnika, Opiekuna adres
e-mail ustug $wiadczonych przez Organizatora oraz podejmowania w tym zakresie
dziatan marketingowych.

Podstawg prawna przetwarzania danych osobowych przez Administratora jest art. 6 ust. 1

lit. a RODO, tj. zgoda, wyrazona przez rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika oraz

Opiekuna.

Dane osobowe beda udostepniane innym odbiorcom wytgcznie w celu zapewnienia

prawidtowego przebiegu Konkursu, a takze, realizacji nagréd i ich wydania uprawnionym

Uczestnikom.

Dane osobowe bedg przetwarzane:

a)  w przypadku Uczestnikéw - uczniéow szkot ponadpodstawowych oraz ich rodzicow
lub opiekunéw prawnych - do momentu usuniecia publikacji o wynikach konkursu
ze strony internetowej Organizatora lub zaprzestania innego wykorzystania
nagrodzonych prac;

b)  w przypadku Opiekundédw - przez okres do 1 roku od ogtoszenia wynikéw Konkursu,

c) w celach marketingowych i promocyjnych do czasu wycofania zgody.

d) Utrwalony wizerunek uczestnikéw bedzie przetwarzany na potrzeby organizacji
etapu trzeciego konkursu, a takze w celach promocyjnych zwigzanych z konkursem
CyberSkiller Challenge Poland.

Rodzic/opiekun prawny Uczestnika oraz Opiekun majg prawo zgdania dostepu do danych
osobowych dotyczacych przetwarzanych przez Administratora oraz ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec ich
przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych. Zadanie usuniecia danych przed
zakonczeniem Konkursu oznaczaé¢ bedzie rezygnacje z udzialu w Konkursie. Zadania
wykonania powyzszych praw nalezy przekazywaé wysytajac wiadomos$é na adres e-mail:
iodo@cyberskiller.com

Rodzic/opiekun prawny Uczestnika oraz Opiekun majg prawo do wniesienia skargi do
organu nadzorczego, tzn. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, niemniej jednak bez ich podania nie jest
mozliwe dopuszczenie do udziatu w Konkursie.

Administrator danych nie bedzie przeprowadza¢ zautomatyzowanego podejmowania
decyzji, w tym profilowania, na podstawie podanych danych osobowych. Dane osobowe
nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

VII. Postanowienia koncowe

§17
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1. Organizator ma prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, w okresie trwania
Konkursu, o ile nie wptynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie.
Zmieniony Regulamin obowigzuje od czasu jego opublikowania.

2. 0 zmianach regulaminu wprowadzonych podczas trwania konkursu organizator
poinformuje uczestnikéw drogg mailowa

3. Uczestnik, ktory nie spetni warunkéw okreslonych w Regulaminie traci prawo do udziatu
w Konkursie oraz ewentualnej nagrody.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie nieprawdziwych danych lub danych

osoby trzeciej przez uczestnikow Konkursu.

Zatqgczniki do Regulaminu:

1. Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego uczestnika Konkursu o wyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych osobowych;
2. Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego uczestnika Konkursu o znajomosci i akceptacji

postanowien Regulaminu
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Zalacznik nr 1 do regulaminu

OSWIADCZENIE
RODZICA/PRAWNEGO OPIEKUNA UCZESTNIKA KONKURSU
0 WYRAZENIU ZGODY NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Wyrazam  zgode na  przetwarzanie danych  osobowych  mojego  syna/corki

zawartych w formularzu zgtoszenia do

Konkursu “CyberSkiller Challenge Poland” ztozonego za posrednictwem strony www.cscs.pl
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016), w zakresie koniecznym do prawidlowego
przeprowadzenia Konkursu tj.: naboru do Konkursu, dokonania oceny, przyznania i przekazania
nagrod oraz publikacjii informacji o laureatach Konkursu.

Wyrazam réwniez zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w formularzu
zgtoszenia do Konkursu ,CyberSkiller Challenge Poland” ztoZonego za posrednictwem strony
www.cscs.plw zakresie promowania, informowania o ustugach $wiadczonych za pos$rednictwem
strony www.cscs.pl oraz www.portal.cyberskiller.com, w tym na otrzymywanie od Organizatora
Konkursu ,CyberSkiller Challenge Poland” spoétki Cyberskiller Spoétka z ograniczong
odpowiedzialno$cig z siedzibg w Lublinie drogg elektroniczng na wskazany adres e-mail
informacji handlowycho swiadczonych ustugach, produktach w celach marketingowych.

Imie i nazwisko, data i
podpis

Szczegdtowe informacje dotyczqce zasad przetwarzania danych osobowych zawarte sq w § 16
Regulaminu.
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Zalacznik nr 2 do regulaminu

OSWIADCZENIE
RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO UCZESTNIKA KONKURSU
0 ZNAJMOSCI I AKCEPTACJI POSTANOWIEN REGULAMINU

Os$wiadczam, Ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu ,CyberSkiller Challenge
Poland”, organizowanego przez Cyberskiller Spétka z ograniczong odpowiedzialno$cia z siedzibg
w Lublinie, ul. Pogodna 36, 20 - 337 Lublin, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy w Lublinie, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000791988, posiadajagcg numer NIP: 9462689779, REGON:
383698245, o kapitale zaktadowym 50.000,00 zt.

Imie i nazwisko, data i podpis
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